Programozás alapok
1. Írjon programot, amely a beolvasott két szám közül a nagyobbat írja ki.
2. Írjon algoritmust, amely eldönti a beolvasott vízhőmérséklet hőmérséklet alapján, hogy milyen halmazállapotú. (szilárd, folyékony, légnemű)
3. Írjunk programot amely
A)  a beolvasott két számról (A, B) eldönti, hogy az egy négyzet vagy egy téglalap oldalai.
B) és kiszámolja a területét, és kerületét.
C) és az adatok bekérésénél ne fogadjon el negatív számot. (Ha rossz adatot ír be, akkor kérjük be újra, addig amíg jót nem ír be.)
4. [bookmark: _Hlk148692707]Írjunk programot, amely a beolvasott három számról (A, B, C) eldönti, hogy ebből szerkeszthető-e háromszög és ha igen, akkor megállapítja, hogy milyen típusú a háromszög. (szabályos, egyenlőszárú, általános)
5. Írjuk ki 
A) a 3-mal osztható számokat 100-ig
B) azokat a számokat 100-ig, amelyek hárommal osztva kettőt adnak maradékul.
C) 20-ig a páros számok négyzetét.
D) 100-ig található négyzetszámokat.
6. Írjunk olyan programot, amely
A) bekér egy számot és eldönti, hogy prímszám-e.
B) kiírja 2..100-ig a prím számokat.
C) kiírja az első N db prímszámot.
Véletlen számok: 
import random
v=random.randint(1,6)
print(v)
7. Irju(n)k ki 
A) egy véletlen számot 50 és 100 között.
B) tíz kockadobást.
C) tíz kockadobás összegét. 
D) hogy 6000 dobásból hányszor volt hatos?
E) hogy 6000 dobásból hányszor volt egyes, kettes hármas, négyes, ötös, hatos?
F) hogy 6000 dobásból mennyi az átlagos dobás?
G) egy TOTO szelvény tippjeit. (egy totó szelvényen 15 tipp adható, 1, 2 vagy 3)
